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Introduction
Cela fait de nombreuses années que les responsables de la Paris-Marseille Racing

organisent des courses illégales a travers la France. Comme le veut la tradition
depuis la toute premiére course organisée par les fondateurs, les points de depari
et d’arrivée se situent toujours quelque part en France. Les autres points de pas-
sage de la course ne sont dévoilés qu’au moment du départ.

Vous avez pu faire vos preuves lors de la premiére épreuve; pensez-vous que
vous avez ce qu’il faut pour devenir le pilote du Paris-Marseille?

Installation du jev 1. Allez au piclogramme “Poste de travail* sur
Insérez le (D "Paris-Marseille Racing” dans |'ordi- voire bureau.

nateur et suivez les instructions. 2 Ouvrez cet élément en double-cliquant sur le
Si l'installation ne démarre pas automatig pictogramme.

ment, suivez les instructions suivantes: 3. Double-cliquez sur le pictogramme du lecteur
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de (D-ROM (généralement D:\).

4. Double-cliquez sur le fichier "selup.exe”.
Uinstallation de "Paris-Marseille Racing” est
lancée. Veuillez svivre les instructions du pro-
gramme d‘installation.

| Remarque:
En cas de probleme, consultez le chapitre
Résolution de problemes.

Démarrer "Paris-Marseille Racing"
Pendant |'installation, le programme offiche I'ico-
ne Paris-Marseille Racing sur votre bureau. Celo
s'appelle un lien. Double-cliquez sur I'icone
de voire bureau pour démarrer "Paris-Marseille
Racing'.
1. Cliquez sur le bouton Démarrer.
2. Allez au dossier "Programmes”.
3. Allez au dossier "Davilex".
4. (liquez sur l'icone Paris-Marseille Racing.

Le programme est lancé.

| Remarque:
Laissez le (D "Paris-Marseille Racing” dans le lec-
teur de (D-ROM et placez le mode vidéo sur

"Accélérateur 3D" si vous possédez une carte gro-
phique 3D (voir options: réglages).

Jouer
Pour démarrer le jeu, allez ou Menu course ou
vous choisissez un type de course.
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Championnat

Course contre la montre.

Une course unique pour faire les meilleurs temps
de tour.

Sunday cup

Course unique confre des adversaires.
Championnat

Composé de frois épreuves. Voire objectif est de
finir premier dans toutes les épreuves et de gag-

ner la Paris-Marseille Racing.
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Commandes de base
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Voir options pour les commandes personnalisées.

ARBIEIRY o oo mmny fleche en haut
Freiner........ R fleche en bas
LT ST SR, flache gauche
DIOE oo v s avstaaties fleche droite
Freinamain....................... alt
Avertisseur ........... barre d'espacement
BRI oo it AR A A ctrl
S s aias desa e -4
Alternance d’images . . ............... D

I Conseil:

En utilisant 'avertisseur, les autres voitures chan-
gent de file, ce qui est trés prafique pour vous
frayer un passage rapidement.

Course contre la monire

Vous pouvez ici essayer de batire les temps de
qualification afin de gagner une voiture, d'établir
un record de vitesse ou de conduire en |'obsence
totale de circulation.
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Le choix d"une voiture

Choisissez d'abord une épreuve car a chaque
épreuve correspond uni type de voiture:

Petites voitures, vaitures de sport ou de course.
Choisissez ensuite une voifure.

Le choix d’un parcours

Choisissez un parcours @ I'vide des boutons de
sélection de parcours.

Une voiture comme récompense

A chague fois que vous battez un record, I'image
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d'une horloge apparait a c6té du parcours.
Si vous battez tous les records, vous gagnez une
voilure.

Sunday Cup

Vous pouvez ici choisir votre parcours ef disputer
une course unique conire vos adversaires.

Le choix d"une voiture

Choisissez d'abord une épreuve car a chaque
gpreuve correspond un type de voiture:

Petites voitures, voitures de sport ou de course.
Choisissez ensuite une voiture.

Le choix d’un parcours

Choisissez un parcours @ I'aide des boutons de
sélection de parcours.

Une voiture en récompense

A chaque fois que vous finissez premier, une
coupe en or apparait pres du parcours. Si vous
rapportez foutes les coupes en or, vous gagnez
une voiture.

Championnat

Le championnat se compose de 3 épreuves.

Il vous faut gogner une épreuve pour accéder a
Iu suivnnie

Championnatde Fra ek

¥ _-I"_' ‘ '
i ||

Epreuve |

"Epreuve des pefites voitures”; marque la diffe-

rence entre les pros et les bleus.

Epreuve 2

“Epreuve de voitures de sport grand luxe”; met en
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compétition des adversaires irés expérimentés
conduisant des voitures frés rapides et trés cheres.
Eprevve 3

"Epreuve des voitures de course GT": c'est l'ultime
compétition face a I'élite de I'organisation, au
volant de voitures de réve sensationnelles.

La police: elle essaiera de vous arréter en ufili-
sant la force si nécessaire. Si vous avez un aver-
fissement, vous perdez de prédeuses minutes. Au
bout de 3 avertissements, c'est la mise en arrét.

Informations sur écran
"3...2...1...PARTEZ" et vous voila parti. Au
cours de la course, vous verrez des informations
et des indicoteurs s'afficher sur |'écran.

HACE TEMPS
v 24 4

RACE AECOR

FOSIT 08

Temps au tour: offiche vos temps par tour.
Record par tour: le record par four pour ce
parcours.

Position: votre position actuelle dans la course.
Turbo: quantité de nitro-oxygene resiante.
Vitesse: vitesse actuelle en km/h.

Radar: offiche voire position et celle de vos
adversaires.

Résultats 1

A l'issue d‘une course, vous verrez |"écran des
résultats s'afficher automatiquement.

Cet écran affiche:

® |es résultats finaux de tous les pilotes.

® |es points par épreuve de tous les pilotes.

REsultats
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Résultats 2

.l‘ hl“‘l..

Cet écran affiche vos résultats personnels pour
cefte pisie.

e Vos temps par four pour ce parcours.

° |e temps total pour ce parcours.

e 'argent obtenu pour le prix.

* L'argent obtenu pour la prime.

e |e gain d'orgent total.

La salle de la gloire

A chaque fois que vous avez fini une course en
botiant un nouveau record de vitesse, vous
entrez dans la salle de la gloire.

Vous pouvez toujours visiter la salle de la gloire
en passant par les écrans de résultats.
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Garage

("est I"endroit qu'il vous faut si vous devez répo-
rer voire voiture ou acheter une nouvelle piece.
Vous pouvez aussi y prendre I'une des voitures
qui sont déja en votre possession.
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Mise au point: améliorez lu vitesse maximale de
votre voifure, son accélération et son maniement.
Réparations: tous les dommages subis pendant
une course peuvent gire réparés au garage.
Vente de voiture: vous pouvez y vendre |'une
de vos voitures @ sa juste valeur.

Salle d’exposition

Quand vous avez gagné suffisamment d'argent,
vous pouvez acheter une nouvelle voiture présen-
tée dans la salle d’exposition.

Vous pouvez comparer la performance des voitu-
res en regardant les tableaux de performance.

lls comportent:

® vyitesse maximale
e gccéleration
® maniement

Options

Menu des commandes
Rdffuhﬁ-’f O pt ions

Vous pouvez choisir ie type de commandes que
vous voulez utiliser.

Configurer: Adapter les touches.

Avec cette option, vous pouvez redéfinir les fou-
ches @ utiliser pour la course.

Sensibilité: Adapter la sensibilité du volant.

En diminuant la sensibilité, vous pourrez diriger
le volant directement.
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En augmentant la sensibilité, vous pourrez diriger
sans 0-coups.

Menu des réglages

Réglage du son

Police: régle le volume du discours de la police
pendant le jeu.

Musique: régle le volume de la musique pen-
dant le jeu.

Effets: regle le volume des effets sonores pen-
dant le i&u.

Rll‘ il

Régluge vidéo
Vous pouvez choisir entre trois modes vidéo, en
fonction de votre équipement.

Si vous avez une carte vidéo avec accélérateur
3D, sélectionnez le mode “accélérateur 3D”

manuvellement. Le mode vidéo par défaut est
réglé sur “Logiciel 640x480".

Menu Joueurs

Sur cet écran, vous pouvez entrer le nom d'un
nouveau joueur, sauvegarder une partie ou char-
ger un nouveau jev.

R/

Nouveau joveur: démarre une nouvelle partie.
Sauvegarder: sauvegarde les données de la
partie en cours.

Charger: charge une partie conservée.

Effacer: efface une partie conserveée.

Changer le nom: change votre nom de joueur.
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Cette partie sauvegardera automatiquement les Aide contextuelle

derniéres données de |'utilisateur. A chaque redé-  Avec |'vide contextuelle, le curseur se changera

marrage de "Paris-Marseille Racing”, vous retour-  en point d'inferrogation. En diguant sur un sujet
nerez @ la partie du dernier ufilisateur. En viili- avec ce point d'interrogation, vous verrez |‘ide
sant I‘option de sauvegarde manuelle, vous aurez  s'officher pour ce sujet.

la possibilité de sauvegarder des classements spé-

cifiques. Résolution de problémes

Si vous rencontrez des problemes en installant ou
Aide en utilisant le logiciel:
Dans "Paris-Marseille Racing”, vous pouvez * Assurez-vous que votre matériel correspond
demander deux types d'aide. aux exigences du systéme.

® Assurez-vous davoir lu I'intégralité de la pro-
cédure d'installation.

 Assurez-vous que le (D est inséré dans le lec-
feur de (D-ROM.

e Problemes vidéo: assurez-vous que vous avez
sélectionné le bon mode vidéo
(vair options: réglages).

o Prablemes de son: toutes les sorties sonores
sont-elles allumées? (voir options: réglages)

e Pour plus d'informations, ouvrez le fichier
d‘aide Paris-Marseille Racing. (voir fichier

Aide d‘gide Paris-Marseille Racing)
(ette aide vous donne une liste de sujets fraités e (n peut trouver les modifications de derniére
par Aide. dans le fichier Lisez-moi de la Paris-Marseille
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Racing. (voir fichier Lisez-moi Paris-Marseille
Racing)
e Quvrez Davi-Service. (voir Davi-Service)

Fichier d"aide

Paris-Marseille Racing

Si vous renconirez encore des problémes en
installant ou en utilisant le logiciel, ouvrez le

fichier d'cide Paris-Marseille Racing qui est instal-

|é sur votre ordinateur. Pour trouver le fichier

d'aide Paris-Marseille Racing:

1. Quvrez |'Explorateur Windows .

2. Double-cliquez sur le dossier "Programmes”.

3. Double-cliquez sur le dossier "Davilex"

4. Double-cliquez sur le dossier "Paris-Marseille
Racing'".

5. Double-cliquez sur le fichier "Lisez-moi.hlp"
Aide apparait alors.

6. Choisissez un sujet.

Fichier Lisez-moi

Paris-Marseille Racing

Toutes les modifications de derniere minute ou
remarques sur “Paris-Marseille Racing” sont con-
servées dans le fichier "Lisez-moi.tx1".

1. Quvrez I'Explorateur Windows.

2. Double-cliguez sur le dossier "Programmes"”.

3. Double-cliquez sur le dossier "Davilex".

4. Double-cliquez sur le dossier “Paris-Marseille
Racing'.

5. Double-cliquez sur le fichier "Lisez-moi.txi".
Le fichier Lisez-moi est alors ouvert.
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Davi-Service

Davi-Service est un programme spécialement

concu pour vous aider a frouver une solution d

vos questions. Davi-Service peut aussi créér un

rapport lorsque vous désirez enirer en contact

ave le service Hot-line de Davilex.

Pour démarrer Davi-Service:

1. Cliquez sur le bouton Démarrer.

2. Mlez au dossier "Programmes".

3. Allez au dossier "Davilex".

4. (liquez sur l'icone Davi-Service.
Davi-Service est alors ouvert.

5. Double-cliquez sur le résolveur de problemes.

Le résolveur de problemes vous aidera a:

e (onsulter le bon document.

e Telécharger une mise a jour.

e Faire un rapport pour le service Hot-line
au cas ou vous auriez besoin de consulter
(e Service.

Fiche d’instructions rapides
Installation du jeu

Insérez le (D "Paris-Marseille Racing" dans le lec-

feur de (D-ROM et suivez les instructions.
1. Allez au pictogramme "Poste de travail” sur

votre buregu.
2. Ouvrez cet élément en double-cliquant sur le
piciogramme.
3. Double-cliquez sur le piclogramme du lecteur
de (D-ROM. (généralement D:\)
4. Double-cliquez sur le fichier "setup.exe”.
"installation de la Paris-Marseille Racing est
ancee.
Veuillez suivre les instructions du programme
d'installation.

Démarrer la Paris-Marseille Racing
Double-cliquez sur l'icone Paris-Marseille Racing
offichée sur votre bureau ou:
1. Cliquez sur le bouton Démarrer.
2. Allez ou dossier “Programmes".
3. Allez au dossier "Davilex".
4. (liguez sur l'icone “Paris-Marseille Racing".
Le programme est lance.

Commandes de base

RECOMOOON - oocamsizan tleche en haut
T S fleche gauche
Droite . ..........ocoovnn. fleche droite
Freimer.................... fleche en bas
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Freinamain...........ooooee... alt

Avertisseur ........... barre d‘espacement
S (.- N cirl
T e 1T 1-4
Alternance d'images . ................ D
| Remarque:

Laissez le (D "Paris-Marseille Racing * dans votre
lecieur de (D-ROM et réglez le mode vidéo sur
3D si vous possédez une carte vidéo avec accélé-
rateur 3D. (voir opfions: réglages)
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Renseignements

Fiche d’instructions rapides Commandes de base
Installation du jeu Accélérer; fléche en haut
Insérez le (D "Paris—Marseille Racing” dans le lecteur de CD-ROM Gauche: fleche gauche
gt suivez les instructions. Droite: fléche droite
1. Allez au pictogramme “Poste de fravail” sur voire bureau. Freiner: fleche en bas
2. Ouvrez cet élément en double-cliquant sur le pictogramme. Frein @ main: alt
3. Double-cliquez sur le piclagramme du lecteur de CD-ROM. Averfisseur: barre d’espacement
(généralement D:\ Turbo: ctrl
4. Double-cliquez sur le fichier "setup.exe”. Caméra: 1-4
Linstallation de lo Paris—Marseille Racing est lancée. Alternance d'images: D

Veuillez suivre les instructions du programme d'installation.

Démarrer la Paris-Marseille Racing
Double-cliquez sur I'icone Paris—Marseille Racing affichée sur votre
bureau ou:

1. Cliquez sur le bouton Démarrer.

2. Allez au dossier "Programmes”.

3. Allez au dossier "Davilex”.

4. (liquez sur Iic6ne "Paris—Marseille Racing'.

Le programme est lancé.

! Remarque: Laissez le CD "Paris—Marseille Racing " dons
votre lecteur de CD-ROM et réglez le mode vidéo sur 3D
si vous possédez une carte vidéo avec accélératevr 3D.

DAV/IEEXS -
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